El-Anron — Kapitel 2: Volker & Kulturen — Tirnon

Die menschliche Erbmonarchie Tirnon gebietet Uber Anrons Zentrum und den
Osten. Die Hauptstadt ist Tirion. Der Narson-Bezwinger Tirion Aregfurt kronte sich
zum ersten Regenten. Dies lautete das Zeitalter der Humanoiden ein.
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Aussehen:

Da Menschen aus unterschiedlichen Heimatplaneten aus Beschworungsportalen
nach EI-Anron stromten, gibt es hell- und dunkelhdutige Menschen und
unterschiedlichste Gesichtsformen, Augenpartien und Haarfarben.*

Die stark standesabhangige Lebenserwartung liegt bei etwa 65 Jahren.

Die Menschen tragen Vor- und Nachnamen.

Feudale Erbmonarchie

Fur Konig, Torma und Volk (tirnonscher Schlachtruf, beliebte letzte Worte). Die
pragende, wertebewahrende Monarchie Tirnons wahrt seit dem Jahr O der
Zeitrechnung.

Das tirnonsche Volk schéatzt seine Kénigsdynastie?, auch wenn die Identifizierung mit
der Monarchie regional schwankt.

! Tirnon ist von der urspriinglichen kulturellen Identitat her durchmischt. Daher riihren die
unterschiedlichen Haut-, Haar- und Augenfarben, Korpergrof3en, Nasen- und Lippenformen.
Im hohen Norden Tirnons finden sich Uberwiegend hellhautigere Menschen, wéhrend in
Tirnon-Sud mehr dunkelhautige Menschen leben.
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Tirnon gebietet tiber die starkste Streitmacht auf Anron.?

Die Monarchie wurde ihrer Schutzfunktion fir die Bevolkerung bisher stets gerecht,
sei es zur Sicherung der Landesgrenzen, gegen die damonische Bedrohung aus
dem Land des Zwielichts oder in den Drachenreiterkriegen. Auch grausame Konige,
Kriegswirren und innere Aufstande konnten sie nicht im Kern erschiittern.
Gesellschaftlicher Wandel ist eine unliebsame Vorstellung. Den Status-quo erhalten
neben der Torma-Religion wertewahrende Stutzpfeiler wie der RKP, Adelshauser der
Macht, Schneepaladine und Glaubenskrieger.*

Weltverstandnis:

Die Menschen in Tirnon sind fest davon Uberzeugt, sie seien
die wahre Speerspitze der freien Vdolker: Sie verteidigen ihr
Reich und alle Zivilisationen gegen ,das Bose*>. Im Norden
schulterte das Herzogtum der Schneepaladine (Tirnon-Nord,
Baronie Immerfrost) diese Aufgabe im Krieg gegen Damonen
und Untotenhorden aus dem Land des Zwielichts seit der
Herrschaft Celeriel Il. Nach Westen hin verteidigt das Reich
die hugelthronende Stadt Breisbach (Bollwerk gegen das

Orkreich Gazbul).

Identitatsstiftendes & Kultur:

Die Menschen in Tirnon lieben klassiche Theater® und lokale Feste. Oft reisen sie in
groRen Gruppen an. Sei es nur, um zusammen fréhliche Liedchen zu tréllern und in
dinn besiedelten Landen gemeinsam den Widerungen der Wildnis zu trotzen.
Gruppen reisender Schauspieler (teils auch: Radusti oder Fahrendes Volk) schlagen
auch in zivilisationsfernen Nestern auf, um auf Markplatzen oder auf einfachen
Holzbuhnen Theaterstiicke aufzufihren.

Ulk und karrikierende Kleinkunst in geselligen Runden erfreuen sich in Dorfschenken
an den wenigen freien Abenden eines Bauers grol3er Beliebtheit. Erheitert grolen
Ddarfler, wenn Barden Schneepaladine oder den Adel aufs Korn nehmen.

Tirnoner lieben Musik: sei es klassischen hellen Soprangesang, gleichférmige
Lautentdone oder beruhigendes Harfengezirpe. Dazu tanzen sie bei Festen in

% So wissen es stets die Hofschreiberlinge zu berichten.

® Alle Herzogtimer bieten jahrliche Militarparaden auf. Die herzoglichen Ansprachen dabei
richten sich nach innen. Wer immer versucht, sich dem Standessystem Tirnons zu
widersetzen, den wird die gnadenlose Hand tirnonscher Glaubenskrieger rasch erfassen.

* Diese Gruppierungen werden separat beschrieben.

> Wobei die Definition des Bésen sicherlich einem gewissen Zeitgeist unterliegt. Das
Subjektive des Bdsen kann sodann leichter als Rechtfertigung fir eigene zweifelhafte Taten
dienen. Auch die Zerstorung der Hochkultur Neri-Tanji halt Tirnon fir eine Tat des Guten.

® zur Ubersicht der Stiicke: s. Kapitel iber Kultur.
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zuichtigen, langgewandeten Kleidern (Zentraltirnon, Tirnon-Nord und Tirnon-Ost) oder
freiziigigem, hauchzartem Stoff (Tirnon-Sid und Tirnon-West).

Die Menschen feiern ihre eigenen Geburtstage nicht. Daflr gibt es ausreichend
andere Zusammenkinfte, wie Tormamessen zum Wochenausklang, Paraden der
lokalen Ordnungskrafte und die besonderen tormaischen Ehrungen zu bestimmten
Daten (siehe Einfuhrung). Zudem laden Eheschliefungen und Ausbildungsfeiern
zum kurzweiligen Beisammensein ein. Adelige protzen mit thematischen Festen, wie
Maskenballen, Ritterspielen oder Turnieren, die teils tber mehrere Tage andauern.
Tirnoner leben monogam. Sie heiraten im lokalen Tormatempel meist Im Alter
zwischen 15 und 19 Jahren, wobei sich Barone oder lokale Herrscher das Recht der
ersten Nacht vorbehalten. Gleichgeschlechtliche Beziehungen
stehen auch unter tormaischem Segen.

Von ortlichen Adeligen organisierte Festorgien, von der
Torma-Religion als unsittlich gebrandmarkt, sind in arg
inzuchtgeplagten bauerischen Randregionen eine lange
Anreise wert.

In ausufernden Sessions tufteln Tirnoner  aller
Gesellschaftsschichten an neuen Taktiken im Brettspiel ,Baren
& Beeren’. Das Spielbrett dieses strategischen Denkspiels,
das ohne Zufallskomponenten auskommt, besteht aus zwei Ebenen und einer
unterschiedlichen Anzahl an Figuren (Armee), die ein Spieler anhand der Wertigkeit
der Figuren zusammenstellen kann. In Gaststatten oder auf Dorfplatzen im Freien
treffen sich die Spieler. Lokale und iiberregionale Meisterschaften locken.®

Die eine oder andere Gaststattenschlagerei hat ihren Ursprung in Spielstreitigkeiten.

Alltagsleben:
Der Alltag der Landbevolkerung ist hart. Sie schuftet taglich von frih bis spat bei

Feld-, Minen-, Nutztier- oder generell Freiluftarbeit zum Wohle des Lehnsherren.
Handwerker in Dérfern und Stadten arbeiten korperlich nicht ganz so miihevoll.®

Adelige und Mitglieder der Konigsfamilie plagen sich mit den Pflichten eines
Lehengebers oder ergeben sich ihrem Schicksal, die né&chste Feierlichkeit

" Bei Baren & Beeren wahlt man aus insgesamt einhundert Figuren, die einen bestimmten
Punktewert haben, eine Armee (max. 10 Figuren, max. 3 gleiche) im Wert von 250 Punkten.
Ziel ist es, die Armee des Gegenubers zu vernichten. In Varianten geht es auch um
Bannerklau. Jeder Birger Tirnons, der etwas auf sich halt, hat sein eigenes holzgeschnitztes
Set. Extravagante Varianten — auch Einhornfiguren wurden schon gesichtet — kosten ein
Vermaogen.

® Die tirnonsche Béaren & Beeren-Landesmeisterschaft wird immer im Herbst im Saphirpalast
in Tirion ausgetragen.

° Gildenmitglieder in Stadten gelangen als Biirger zu persdnlichem Wohlstand.



